ROBIN SEIGNOLLES
GAME DESIGNER

Mail : robin.seignolles@hotmail.fr

Tél: (+33)6-21-42-03-54

Site : robinseignolles.wixsite.com

France (Ouvert aux déplacements)

Je suis un designer énergique, qui cherche a transmettre des émotions en créant des jeux mémorables !

EXPERIENCES PROFESSIONNELLES

Ankama - Game designer
Janvier - Juillet 2022

- Préparation a la release de I'événement Temporis (2 février 2022).
- Communication avec la communauté, présentation en live Twitch.

- Préparation des futures mises a jour de la roadmap 2022 de Dofus Rétro.

Ankama - Game designer stagiaire
Juillet - Décembre 2021

- Création de systémes de jeu pour un événement sur Dofus Rétro (Temporis).
- Design de l'expérience, gestion du rythme et intégration en base de données.

- Narration, création de personnages et préparation a la traduction.
- Rédaction d'un devblog, documentation sur Confluence.

PROJETS

Jivana - Porteur de vision/Lead GD
Octobre 2020 - Juin 2021

Publié sur Steam

Lights Orb - Chef de projet/GD
Octobre 2019 - Avril 2020

., sur Steam.
Publié sur Steam

Atma - Level builder/GD
Aot 2018 - Décembre 2019
Publié sur Steam & ltch.io

- Projet de fin d'études, jeu d'aventure/platforming, réalisé sur Unreal Engine 4.
- Garant de la vision créative et de sa communication entre les pdles.

- En charge du design du controller, des systémes de jeu et de la narration.
- Prototypage dans Unreal Engine 4.

- Jeu de parkour a la premiére personne, réalisé sur Unreal Engine 4.
- Organisation de la production, des playtests et préparation a la publication

- Design du controller, et des systémes de jeu.

- Jeu d'aventure en (2D) pixel art, réalisé sur Unity.

- Composition et scripting de niveaux (gameplay et narration).

- Présentation du jeu lors d'événements (Indiecade, Paris - Art to play, Nantes).
- 85 000 téléchargements en janvier 2022, avec 90% de reviews positives.

LOGICIELS &§ COMPETENCES

@ J O K

Unreal Microsoft Adobe Unity
Engine 4 Office InDesign
Github Perforce Confluence Postgre SQL

Compétences techniques

- Rédaction de documents de design exhaustifs et synthétiques.
- Design de systémes/features adaptées aux intentions créatives.
- Prototyping blueprint ou C#. Requétes SQL et intégration en
base de données.

- Management de projet.

Compétences relationnelles

- Communication interpersonnelle et prise de parole en public.
- Ecouter les feedbacks et en donner.
- Prise d'initiative et force de proposition.

Langues

Francais - Natif Anglais - Courant

(Toeic 950/1000)

Espagnol - Bases

FORMATION

Master Game Design & Management
2016/2021 - Rubika, Valenciennes (France)

Baccalauréat ES (Mention trés bien)
2015 - Lycée Paul Cézanne, Aix-en-Provence (France)

INTERETS

Jeux vidéo - Grand fan de Jet Set Radio, jaime beaucoup les
Jjeux portés par leur bande son (Persona 5, Katana Zero).

Je suis aussi amateur des jeux de From Software (Soulsborne,
Sekiro) pour la rythmique des combats, et lefficacité du design.

Danse - Jaime danser, et partager mon énergie avec mes amis.
Je suis de pres l'actualité du studio coréen 1 Million dance studio
et des chorégraphes Yoojung Lee ou Junsun Yoo.

Musique - J'écoute principalement du rap, surtout francais
(IAM,VSO,Orelsan) et des bandes son de jeux et fiims (Jet Set
Radio, Spiderman into the Spiderverse).
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